Math modul metódusai
	metódus
	leírás

	math.acos()
	Visszaadja egy szám arkusz koszinuszát.

	math.acosh()
	Visszaadja egy szám inverz hiperbolikus koszinuszát.

	math.asin()
	Visszaadja egy szám arkusz szinuszát.

	math.asinh()
	Visszaadja egy szám inverz hiperbolikus szinuszát.

	math.atan()
	Visszaadja egy szám arkusz tangensét radiánban.

	math.atan2()
	Visszaadja a y/x arkusz tangensét radiánban. 

	math.atanh()
	Visszaadja egy szám inverz hiperbolikus tangensét..

	math.ceil()
	A számot a legközelebbi egészre kerekíti.

	math.comb()
	Az összes kombinációs lehetőség számát (n) adja eredményül, ismétlés és sorrend nélkül.

	math.copysign()
	Egy előjeles lebegőpontos számot ad vissza (első paraméter a szám értéke, a második paraméterben megadott érték előjele adja meg a visszaadott érték előjelét.)

	math.cos()
	Visszaadja egy szám koszinuszát.

	math.cosh()
	Visszaadja egy szám hiperbolikus koszinuszát.

	math.degrees()
	Egy szöget radiánból fokká alakít.

	math.dist()
	Két pont (p és q) közötti euklideszi távolságot adja eredményül, ahol p és q a pont koordinátái.

	math.erf()
	Egy szám hibafüggvényét adja vissza.

	math.erfc()
	Egy szám komplementer hibafüggvényét adja eredményül.

	math.exp()
	Az E (Euler számot) x hatványra emeli.

	math.expm1()
	Ex - 1 értékét adja vissza.

	math.fabs()
	Egy szám abszolút értékét adja vissza-

	math.factorial()
	Egy szám faktoriálisát adja vissza.

	math.floor()
	Lefelé kerekít egy számot a legközelebbi egészre.

	math.fmod()
	[bookmark: _GoBack]Az x/y maradékát adja vissza.

	math.frexp()
	Egy megadott szám mantisszáját és kitevőjét adja eredményül.

	math.fsum()
	Valamennyi iterálható elem összegét adja eredményül (tuple, tömb, lista stb.)

	math.gamma()
	Az x gamma értékét adja vissza.

	math.gcd()
	Két egész szám legnagyobb közös osztóját adja eredményül.

	math.hypot()
	Az euklideszi normát adja vissza.

	math.isclose()
	Ellenőrzi, hogy két érték közel van-e egymáshoz, vagy sem.

	math.isfinite()
	Ellenőrzi, hogy egy szám véges-e vagy sem.

	math.isinf()
	Ellenőrzi, hogy egy szám végtelen-e vagy sem.

	math.isnan()
	Ellenőrzi, hogy egy érték NaN (nem szám)-e vagy sem.

	math.isqrt()
	A négyzetgyök számot lefelé kerekíti a legközelebbi egész számra.

	math.ldexp()
	A math.frexp() inverzét adja vissza, amely a megadott x és i számok x * (2**i) értéke.

	math.lgamma()
	Az x log gamma értékét adja vissza.

	math.log()
	Egy szám természetes logaritmusát vagy a szám alap logaritmusát adja vissza.

	math.log10()
	Az x 10-es alapú logaritmusát adja eredményül.

	math.log1p()
	1+x természetes logaritmusát adja eredményül.

	math.log2()
	Az x 2-es alapú logaritmusát adja eredményül.

	math.perm()
	Azt adja eredményül, hogy hány módon választhat ki k tételt az n tétel közül, ismétlés és sorrend nélkül.

	math.pow()
	Az x értékét y hatványra emeli.

	math.prod()
	Egy iterálható elem összes elemének szorzatát adja vissza.

	math.radians()
	Egy szög fokértékét radiánra konvertálja.

	math.remainder()
	Azt a legközelebbi értéket adja vissza, amely a számlálót teljesen oszthatóvá teheti a nevezővel.

	math.sin()
	Visszaadja egy szám szinuszát.

	math.sinh()
	Visszaadja egy szám hiperbolikus szinuszát.

	math.sqrt()
	Egy szám négyzetgyökét adja eredményül.

	math.tan()
	Visszaadja egy szám tangensét.

	math.tanh()
	Visszaadja egy szám hiperbolikus tangensét.

	math.trunc()
	Egy szám csonkolt egész részeit adja eredményül.


A Math modul konstansai
	Állandó
	leírás

	math.e
	Euler szám értéke (2.718281828459045)

	math.inf
	Lebegőpontos pozitív végtelent ad vissza.

	math.nan
	Lebegőpontos NaN (nem szám) értéket ad vissza.

	math.pi
	PI értéke (3.141592653589793)

	math.tau
	Tau értéke (6.283185307179586)
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